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Exercício 1) Escolha uma linguagem de programação que você conheça. Para cada um dos 6 
binding times (tempos de amarração: de definição de linguagem, de implementação de linguagem, 
de compilação, de linkagem, de carregamento e de execução) determine uma característica desta 
linguagem que seja amarrada neste tempo, e ainda, explique como acontece esta amarração, e 
porque ela acontece neste momento. Se nenhuma característica é amarrada neste tempo de 
amarração, explique o porquê.


